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%e Product Accessories: Main Unit X1

Play Mode
Warning: (Piano Mode)
 Please replace the batteries under parental guidance.
e This package includes batteries. Please remove the

insulating sheet before turning on the device.

Pixel Animation Mode
(Animal Mode)

Accompaniment
Mode (Follow the
Lights Mode)

Power/Volume

Switch:

Power Off/Low
Volume/High
Volume

Battery Replacement Guide:

1. Ensure that the device is set to “off”.

2. Rotate the battery compartment cover in the
direction indicated in the diagram.

3. Open the battery compartment cover in the
direction shown in the diagram.

4. Insert 4 new 1.5V AA batteries into the main
unit with the correct polarity (+, -) as shown in the diagram.

5. Close the battery compartment cover and tighten it with a screwdriver.

User Instructions:

1. Power/Volume Switch (three-position toggle switch):

From left to right, the switch functions are “Power Off”,

“Low Volume”, and “High Volume”. The volume is adjusted
using a resistor and is not programmatically controlled.

When turning on and off, the startup/shutdown music will play.
2. Piano Keys:

There are 9 piano keys that correspond to the basic piano notes
“do-re-mi-fa-so-la-ti-do-re”.

3. Default Startup Mode:

The Hape logo will appear and the Hape startup sound will play
as the piano enters pixel art mode. Pressing the piano keys plays
the corresponding pixel animation effects.

%e Produkt-Zubehor: Hauptgerat X1

Spielmodus

Pixel Animationsmodus  (Piano-Modus)

(Tiermodus)

Warnung:
o Bitte die Batterien nur unter elterlicher Aufsicht austauschen.
eDas Paket enthdlt Batterien. Bitte vor dem Einschalten

des Geréts die Isolierfolie entfernen.

Nachspiel-Modus
(Folge-den-Lichtern-Modus)

Pixel-Bildschir

Anleitung zum Auswechseln der Batterien:

1. Uberpriifen, dass das Gerit auf ,,Aus” steht.

2. Die Abdeckung des Batteriefachs in die in der Abbildung

angegebene Richtung drehen.

3. Den Batteriefachdeckel in der in der Abbildung

gezeigten Richtung 6ffnen.

4. 4 neue 1,5V AA-Batterien mit der richtigen Polaritat (+, -)

wie aus der Abbildung ersichtlich in das Hauptgerét einlegen.

= Netz-/Lautstirkeschalter
Ausschalten/ Lautstarke

Gebrauchsanweisung: niedrig/ Lautstérke hoch

1. Netz-/Lautstarkeschalter (dreistufiger Kippschalter):

Von links nach rechts lauten die Schalterfunktionen , Ausschalten”, , Niedrige

Lautstarke” und ,Hohe Lautstarke”. Die Lautstarke wird tGber einen Widerstand

eingestellt und ist nicht programmgesteuert. Beim Ein- und Ausschalten ertént d

Einschalt-/Abschaltmusik.

2. Klaviertasten:

Es gibt 9 Klaviertasten, die den Grundténen auf dem Klavier

,,C-D-E-F-G-A-H-C-D“ entsprechen.

3. Standard-Startmodus:

Das Hape-Logo erscheint und der Hape-Startton ertént, wenn das Klavier in

den Pixel-Grafik-Modus wechselt. Durch Driicken der Klaviertasten werden die

entsprechenden Pixel-Animationseffekte abgespielt.

ie

Pixel-Animationsmodus (Tiermodus)
* Die Taste ,,Pixel-Animationsmodus” driicken, um den Modus zu aktivieren; es ertont ein

% Accessoires du produit : Unité principale X1 Mode Musique
(mode Piano)
Mode Animation
pixelisée (mode
Animal

Avertissement :

o Remplacer les piles sous la surveillance d’un adulte.

* Cet emballage contient des piles. Veuillez retirer le film
isolant avant d’allumer I'appareil.

Mode Accompagnement
(mode Suivre les
lumiéres)
Ecran pixels
Instructions pour le remplacement des piles :
1. Assurez-vous que I'appareil est bien éteint (« OFF »).
2. Tournez le cache du compartiment a piles dans le sens
indiqué sur le diagramme.
3. Ouvrez le cache du compartiment a piles dans le sens
indiqué sur le diagramme. )
4. Insérez 4 piles AA 1,5 V neuves dans |'unité principale, en veillant
a ce que la polarité corresponde a celle indiquée sur le diagramme.
5. Fermez le cache du compartiment a piles et bloquez-le avec un tournevis.

Commutateu
Marche/Arrét/
Volume: Arrét/
Volume faible/
Volume fort

Consignes pour l'utilisateur :

1. Commutateur Marche/Arrét/Volume (commutateur a trois positions) :
De gauche a droite, les fonctions du commutateur sont « Arrét », « Volume faible » et « Volume fort ».
Le volume est réglé a I'aide d’une résistance et ne dispose pas d’'une commande
programmable. Lors de la mise en marche et de I'arrét, la mélodie de
marche/arrét retentit.

2. Touches de piano :

Le produit est équipé de 9 touches de piano qui correspondent aux notes de
piano de base « do-ré-mi-fa-sol-la-si-do-ré ».

3. Mode de démarrage par défaut :

Le logo HAPE s’affiche et le son de démarrage Hape retentit lorsque le piano
ouvre le mode Pixel Art. L’actionnement des touches de piano déclenche les
effets d’animation pixelisée correspondants.

00a%
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Mode Animation pixelisée (mode Animal)
* Appuyez sur le bouton « Mode Animation pixelisée » pour activer la fonction. Un son d’invite d’1
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B3 Akcesoria Produktu: Gtéwna jednostka X1 Tryb odtwarzania
(tryb fortepianu)
Ostrzezenie:

 Baterie nalezy wymienia¢ pod nadzorem rodzicéw.

® Zestaw zawiera baterie. Przed wtaczeniem urzadzenia

nalezy zdja¢ folie izolacyjna.

Tryb animacji pikseli
(tryb zwierzat)

Tryb akompaniamentu
(tryb podazania za
Swiattami)
Instrukcja Wymiany Baterii:

1. Upewnij sie, ze urzadzenie jest wytaczone na ,,off”.

2. Obréc¢ pokrywe komory baterii w kierunku wskazanym
na rysunku.

3. Otworz pokrywe komory baterii w kierunku pokazanym
na schemacie.

4. W16z 4 nowe baterie AA 1.5V do urzadzenia gtéwnego z
zachowaniem prawidtowej biegunowosci (+, -), jak pokazano na schemaci
5. Zamknij pokrywe komory baterii i dokre¢ jg srubokretem.

zasilania/Niska
gto$nosé/Wysoka
Instrukcje Dla Uzytkownikéw: glosnosé
1. Przetgcznik zasilania/gtosnosci (przetacznik tréjpozycyjny):

Od lewej do prawej, funkcje przetgcznika to ,,Power Off”, ,,Low Volume” i ,High Volume”. Gtosnos¢ jest
regulowana za pomocg rezystora i nie jest sterowana programowo. Podczas wtaczania
i wytaczania odtwarzana jest muzyka uruchamiania/wytgczania.

2. Klawisze pianina:

Dostepnych jest 9 klawiszy fortepianu, ktére odpowiadajg podstawowym
nutom fortepianu ,,do-re-mi-fa-so-la-ti-do-re”.

P
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3. Domysliny tryb uruchamiania:

Logo Hape pojawi sie, a dzwiek startowy Hape zostanie odtworzony,

gdy pianino przejdzie w tryb pixel art. Naciskanie klawiszy pianina odtwarza
odpowiednie efekty animacji pikselowej.

Tryb animacji pikselowej (tryb zwierzat)
¢ Nacisnij przycisk ,,Pixel Animation Mode”, aby aktywowa¢, zostanie odtworzony 1-sekundowy

Przetacznik
zasilania/gto$nosci:
Wytaczenie
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Warning: Changes or modifications to this unit not expressly approved by
the party responsible for compliance could void the user’s authority to
operate the equipment.

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to part 15 of the FCC Rules.

These limits are designed to provide reasonable protection against harmful
interference in a residential installation. This equipment generates,

uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used
in accordance with the instructions, may cause harmful interference to
radio communications. However, there is no guarantee that interference
will not occur in a particular installation. If this equipment does cause
harmful interference to radio or television reception, which can be
determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to
try to correct the interference by one or more of the following measures:

—Reorient or relocate the receiving antenna.
—Increase the separation between the equipment and receiver.

i e Pixel Animation Mode (Animal Mode) 1-sekiindiger Aufforderungston. seconde retentit. diwiek zachety. o o S ) o o« G TE LTS AASE TA O A FA ojymo] S FTAGH A Tlol: AXFS _ . . N
ﬁﬁﬁf&%z{g*ﬁ T P et * Press the "Pixel Animation Mode" button to activate, a 1-second prompt sound will play. * Eine beliebige Klaviertaste driicken, um die entsprechende Pixelanimation anzuzeigen, wahrend gleichzeitig | * Appuyez sur une touche de piano quelconque pour exécuter I'animation pixelisée correspondante * Nacisnij dowolny klawisz pianina, aby wyswietli¢ odpowiednia animacjg pikselowa, jednoczesnie e F A oA o} AR5 Gkl X & A|7ho] A2 g elsi) Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to
o T%ﬁkaiE':F‘ ’ ﬁtﬁ:@ﬁw %5 %LZUWJ&EET&EK E’]F‘ & N A * Press any piano key to display the corresponding pixelated animation while simultaneously playing der_ entsprechende Tierton abgespielt wird. Das Pixelbild und der Soundeffekt erscheinen ungefahr parallél_eme.nt au bru_itagg animal respectif. La durée de I'image pixelisée et de I'effet sonore est odtwaAr.zajgc odpowwdnl dzwiek zwierzecia. Czas trwania obrazu pikselowego i efektu dzwiekowego jest w o AFFE ZQF 7|EF ol AHEE ] A AFEE 9 o uo] AS SA AFE 4 which the receiver is connected.

N - " the corresponding animal sound. The duration of the pixel image and sound effect is approximately gleich lang. . . . ) . approximativement |de,nt'|que. . R o przyblizeniu taki sam.. . . L L . Qlt}, . ) .
AL CAEEAR ) the same. * Wahrend der Wiedergabe kénnen durch Driicken einer anderen Klaviertaste sofort der aktuelle Sound und * Lors du jeu, le son et I'animation actuelles peuvent étre remplacés immédiatement en appuyant sur une * Podczas odtwarzania mozna natychmiast przetaczyc biezacy dzwigk i animacje, naciskajac inny —Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
o i [E)Y e, WHBZER, BsiEn, RGBS IRAL | » While playing, you can instantly switch the current sound and animation by pressing another Animation gewechselt werden. autre touche du piano. klawisz pianina. Az pT (ol HT)

ARIIXT A piano key. . : . : . .- C O] A RO B ES e S Fet 12 etk ol So] AT B A
NS g N N . Spielmodus (Piano-Modus) Mode Musique (mode Piano) Tryb odtwarzania (tryb pianina) o ATETO —— Hee = 3 IRt 4 A SR S = =
° 12*%ﬁ1: ,#EF%%%E&XME% g% (Xﬁ&%ﬁ]%%ﬁm% dos rev mi. fa. sol. Play Mode (Pi Mode) e Einfach die Taste ,,Play Mode” driicken, um den Modus zu aktivieren. Daraufhin ertont ein 1-sekiindiger * Appuyez simplement sur le bouton « Mode Musique » pour activer la fonction. Un son d’invite d’1 seconde o Wystarczy nacisngc¢ przycisk ,,Play Mode”, aby go aktywowa¢, a zostanie odtworzony 1-sekundowy dZwiek volyx U2 9% v r Bk Wl &7 divkr},
la. ti. do(FHi &) re(FHHE)) . ay Vode {Fiano Mode ” . . Sound. Gleichzeitig leuchtet der Bildschirm des Pixelklaviers mit 9 Linien wellenférmiger Lichtperlen auf. retentit. En méme temps, Iécran pixelisé du piano s’allume et affiche 9 lignes de points de lumiére zachety. Jednoczes$nie ekran pianina pikselowego rozéwietli sie 9 liniami przypominajacych fale o O] REO A Ho}y ARFS FE2W e 7] E S Ho el AR EE= goly A=} ) . . . X . .
* Simply press the “Play Mode” button to activate, and a 1-second prompt sound will play. « In diesem Modus erzeugt das Driicken der Klaviertasten die passenden Klavierténe, die den folgenden ondulantes. koralikéw $wietinych. PR R=R =t b BN RS R =g TIN ] This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to
fezeta (PRTAREED Sllmlilrf?neo?js'y’ the Plxelr?lan_o scr'i-:'en will L'ght UEhW“h ? Ifl1r"es Of WaVe'“kZ light beads. dingto th Grundtonen entsprechen: ,,-D-E-F-G-A-H-C-D“ ¢ Dans ce mode, I'actionnement des touches de piano produit les sons de piano correspondant aux notes de ¢ W tym trybie naciskanie klawiszy pianina generuje odpowiednie dzwieki pianina, odpowiadajace the following two conditions:
A D o g N — ¢ Inthis moae, pressing the piano keys produces the matching plano sounds, corresponding to the base suivantes : « do-ré-mi-fa-sol-la-si-do-ré » nastepujgcym podstawowym nutom: ,,do-re-mi-fa-so-la-ti-do-re” = .
* %Efﬁ Lﬁi%] *ﬁfg%giﬂ;, VI B1Z A5 K, {%ﬁﬁ 1‘555%2?% o N following basic notes: “do-re-mi-fa-so-la-ti-do-re” Nachspiel-Modus (Folge-den-Lichtern-Modus) ( ) epaReme ! %THF;E;,(}?% Lq:/tﬂ:_?l/ E'i—]_%)— Fm 13 Zo} ol ool ST 1) This devi h fuli f d
o FHGER YR B G, 0. 5s, BAERNERIE R, IRETFL TN * Die Taste ,Nachspiel-Modus* driicken, um den Modus zu aktivieren, und es ertént ein Mode Accompagnement (mode Suivre les lumiéres) Tryb Akompaniamentu (tryb podazania za $wiattami) PN o HEs E 51 =70 %‘;]i < 101’; &3 ‘SLH ] L & T} A w8 (1) This device may not cause harmful interference, an
55 Accompaniment Mode (Follow the Lights Mode) 1-sekiindiger Aufforderungston. » Appuyez sur le bouton « Mode Accompagnement » pour activer la fonction. Un son d’invite d’1 * Nacisnij przycisk ,Accompaniment Mode”, aby aktywowac tryb, po czym rozlegnie sig 1-sekundowy N ;‘_J:H—E | & tj’ 9.5_’1‘_ —r‘j] g Seto] Ao 2 A7) Algsioh x2S uet (2) This device must accept any interference received
o JEAESEHHE. —EIeRESE, EIRER, ALEER T S . WEAP A% ® Press the “Accompaniment Mode” button to activate, and a 1-second prompt sound. * Eine halbe Sekunde nach dem Aufforderungston beginnt die eingebaute Musik automatisch zu spielen. seconde retentit. diwiek zachety. ) o ) ) ] » E Eg 5] ‘j‘:_ Zﬂil‘?n: FE7|9E e f - o . o 4
[ =) Biied], #iil EmEMaim e, Wi (X)) #BXi4dl)E, s  Half a second after the prompt sound, the built-in music will automatically start playing. Just follow Einfach den Lichtern folgen und die entsprechenden Klaviertasten driicken. ¢ Une demi seconde apreés le son d’invite, la musique intégrée démarre automatiquement. Il suffit de suivre * P6t sekundy po sygnale automatycznie rozpocznie sig odtwarzanie wbudowanej muzyki. Wystarczy podazac o F5Fo] JFULE H7F Evbd "k BEHES 5 U Fo® dEkskstit) including interference that may cause undesired operation.
F*é‘ ’ & ° R ’ the lights and press the corresponding piano keys. « Insgesamt gibt es 5 Lieder. Am Ende eines Liedes die Taste ,,Nachspiel-ModusMode* driicken, um zum les points lumineux et d’appuyer sur les touches de piano correspondantes. z SW|atlam|'|1 r)acnikac odpowiednie kIawnszke pianina. - isk ) de” ab WHERTE MES FEX o dAjFo] tha] ATt
S NS TGN " o N - L N e There are a total of 5 songs. Once a song finishes, press the "Accompaniment Mode" button to nachsten zu wechseln. Wenn die Taste ,,Nachspiel-Modus“ nicht gedriickt wird, wird das aktuelle Lied noch  Au total, 5 chansons sont disponibles. Aprés la fin d’une chanson, appuyez sur le bouton « Mode ¢ Dostepnych jest tacznie 5 utwordw. Po zakonczeniu utworu nacisnij przycisk ,,Accompaniment Mode”, aby o« XS W plx T ogkEE R et BlES 0hA] 21 Soto] tha] A&} (o] Ao
o WEMGESE M H S, MR UREZR] BT D SO RO H o 5 AR i & e o i e i einmal abgespielt. Accompagnement) pour passer a la chanson suivante. Si le bouton « Mode Accompagnement » n’est pas przejsé do nastepnego. Jesli przycisk ,,Accompaniment Mode” nie zostanie naci$niety, biezacy utwor zostanie _C_>_05]—0] e TL—J—E_O_{ 1= _;er_a. e 1T weorel TAl Al (o] 2ol
1o i A switch to the next one. If the "Accompaniment Mode" button is not pressed, the current song will play ) ) ) . . . -0mpe a chal ) o-olo] QA E = Eglo = At}
R, ZEEAR once again * Nach Beendigung aller 5 Titel startet die Musik durch erneutes Driicken der Taste ,Nachspiel-Modus” actionné, la chanson actuelle est répétée. odtwo':zony ponowme.k " ‘ g g CAN ICES-003(B) / NMB-003(B)
: . . " . " : : wieder (dieser Vorgang kann auch gestartet werden, wahrend die Musik noch spielt). * Apreés la 5éme chanson, un nouvel actionnement du bouton « Mode Accompagnement » relance la ¢ Po ukoriczeniu wszystkich 5 utworéw, ponowne nacisniecie przycisku "Accompaniment Mode" powoduje
IR (.tfljif;teory.:)ce?ar:]ﬁr:)lst:/\rl]grilsl \i/a(i)lggt;lep::zz:rc]itgliyﬁlcgc)ompamment Mode" button again restarts the music premiére chanson (cette fonction s’exécute aussi pendant la lecture de la chanson). ponowne uruchomienie muzyki (operacja ta dziata podczas odtwarzania muzyki). l\oﬁillnée/{l%ﬂc—%_énd Care
orag N o e ok : Wartung und Pflege: . T S =R = = _ .
L ﬁ% ii)\[:i]’]%?ﬁﬁf?i*ﬂ%?ﬁ ¢ EREFHL ST : d . 1. Die AuRenseite des Gerjts vorsichtig mit einem weichen, trockenen Tuch abwischen, um das Gert Maintenance et entretien: Konserwacja i Pielegnacja: 1.3=Ha v Ho g B R85 7IHA wol 71715 ME3HA A s}
2. ﬁﬁﬁm fﬁﬁﬁj—’ JEI%J{E{EIJ)E ° Malr!tenance anc Care: . . . . zu reinigen. 1. Essuyez I'extérieur de I'unité principale prudemment avec un chiffon doux et sec pour la nettoyer. 1. Zewnetrzna czesc jednostki gtéwnej nalezy delikatnie przetrze¢ miekka, suchg sciereczka, aby utrzymac 2 AN FA S vty 4o 7 HE W Byt
3. é’l{i/ﬁﬂmﬁ% Hﬂ' ’ ’I%‘ Eﬁ{ﬁjﬁlum_: o % X/lp%t(?e e);terlc:_r cr:ftthedmkaln unit gefntly W'thﬁ sotft, dry cloth to keep the device clean. 2. Direkte Sonneneinstrahlung vermeiden und das Gerat von Warmequellen fernhalten. 2. N’exposez pas I'appareil a la lumiére directe du soleil ou a des sources de chaleur. urzqd'ier]iiw czystzégi. cwiatla st ) ¢+ dala od rédet cieot 3477 AFEEHA] S Ao = wiE B A Eu
4. ANu] 5 inid By R - Avoid direct sunlight and keéep away from any heéat sources. 3. Die Batterien herausnehmen, wenn das Gerit liber einen langeren Zeitraum nicht benutzt wird. 3. Retirez les piles si I'appareil n’est pas utilisé pendant une durée prolongée. 2. Unika¢ bezposredniego $wiatta stonecznego i trzymac z dala od zrédet ciepta. ooha 23 Dol X AU B2 BaalA] orolo} oF
5 }:%%%iﬁg&i%ﬁj &;%{gﬁﬂ,@ﬂ*ﬂ 3. When not in use.for an extgnded period, remove the batteries. ) . 4. Nicht mit harten Gegenstdnden bearbeiten und nicht versuchen, das Gerat zu zerlegen. 4. Evitez les chocs sur des objets durs et ne tentez pas de désassembler I'unité principale. 3. Jesli urzadzenie nie jest uzywane przez dtuzszy czas, nalezy wyjac z niego baterie. élix‘ﬂi f;} Ol__'j:;] t]]}}\] _]T—l _;j]7 7}_:,;&:}4/\“0”};_, 8\:}]:]_

: > ’ X Ao 4. Do not collide with hard objects or attempt to disassemble the main unit. 5. Das Gerit nicht ins Wasser tauchen und keiner Feuchtigkeit aussetzen. 5. N'immergez pas |'unité principale dans de I'eau et gardez-la a I'abri de I'humidité. 4. Nie zderzad sie z twardymi przedmiotami ani nie probowac¢ demontowac¢ urzadzenia gtéwnego. A e H » H WA 0 =

N 5. Do not submerge the main unit in water and keep it away from moisture. 5. Nie zanurza¢ urzagdzenia gtéwnego w wodzie i trzymac go z dala od wilgoci. -
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5 LR Allgemeine Fehlersuche: Dépannage courant: 207 : )

ﬁﬂ%%%)ﬁ ﬁﬁfiﬂi*ﬂf?ﬂ:ﬂﬁ]&, i%jiﬁiﬂﬁﬁﬂ ng?%{/ﬁ : Common Troubleshooting: Wenn das Gerat aus irgendeinem Grund nicht mehr reagiert, wie folgt vorgehen: Procédez comme suit si I'unité principale ne réagit plus pour une raison quelconque : Rozwigzywanie Typowych Probleméw: o] ;‘i ﬁ]jri]jL;H A7t SHEA e 7 —Or, o SAE 2049
IR EIE) If the main unit stops responding for some reason, follow these steps: 1. Das Gerat ausschalten. 1. Eteignez I'unité principale. Jedli jednostka gtéwna zljakiegos' powodu przestanie reagowac, nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci: 1.2AE H .

2. B H E I, AT E R 1. Turn off the main unit. 2. Batterien entfernen, um die Stromzufuhr zu unterbrechen. 2. Retirez les piles pour interrompre I'alimentation électrique. 1. Wytacz urzadzenie gtowne. 2 HlE 2] & A At AYE s},

3. ){%jgjﬂﬁj[ﬁi&%ﬁl}% L 2. Remove the batteries to cut off the power. 3. Einige Minuten warten und dann die Batterien wieder einlegen. 3. Patientez quelques minutes, puis réinsérez les piles. 2. ngmuj( batkelLIEI aby odcig¢ zasilanie. . b 3.8 B AT J)ge & oajE e S oha] Akl dk),

RS JFs . ; . . 4. Das Gerat erneut einschalten. 4. Rallumez I'appareil. 3. Odczekac kilka minut, a nastepnie ponownie wtozy¢ baterie. == oAl A a
4. E%ﬁﬂ:*ﬂu Jﬂiﬁ‘fﬁlﬁﬁ“{iﬁﬁ ~ . 2 -Y\llﬁ,lrf Lc:‘rt?]fee(\;\éciﬁclz:teasisnd then reinsert the batteries. 5. Wenn sich das Gerat immer noch nicht einschalten ldsst, neue Batterien einlegen. 5. Si I'unité principale ne s’allume toujours pas, remplacez les piles par des piles neuves. 4. Ponownie wiacz urzadzenie. éﬁﬂ]];— ;z{ XT i'o W A e e 2 Aol skt
5. ﬁﬂi*ﬂmﬁﬁgﬁ*ﬂ, L%AEA%)TE'*] EE,{ﬁJ, 5' If the main unit still cgann;at turn on. insert new batteries 5. Jesli urzadzenie nadal nie moze sie wtaczy¢, wtdz nowe baterie. = w— = \HE-Tl.

’ ’ : Wichtig Im -
— > . . . o P portant ; == O] A}3}
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Guia para el Reemplazo de las Pilas: 1. Assicurarsi che il dispositivo sia impostato su “off”. g g ) i ZEW, RS

1. Asegurese de que el dispositivo esté apagado.

2. Desatornille la tapa del compartimento de las pilas
hacia la direccién indicada en el diagrama.

3. Abra la tapa del compartimento de las pilas hacia la
direccién indicada en el diagrama.

4. Inserte 4 pilas AA de 1,5V nuevas en la unidad principal. Asegurese de

Interruptor de
Encendido/de

que los polos (+,-) estén colocados correctamente como indica el diagrama. XgL”g’:gg}Bajar
5. Cierre la tapa del compartimento de las pilas y atornillela en su lugar. Volumen/Subir
Volumen

Instrucciones de Usuario:

1. Interruptor de Encendido/de Volumen: (Interruptor selector de tres posiciones):
De izquierda a derecha, las funciones del interruptor son “Apagado”,
“Bajar Volumen” y “Subir Volumen”. El volumen se ajusta utilizando un resistor
y no se controla a través de un programa. Cuando se encienda o apague,
sonard la musica de encendido o apagado.

2. Teclas del Piano:

Son 9 teclas de piano que se corresponden con las notas bdsicas de piano
“do-re-mi-fa-so-la-si-do-re”.

3. Modo de Encendido Predeterminado:

Aparecera el logo de Hape y sonara la musica de encendido de Hape mientras
que el piano inicia el modo animacién pixelada. Al presionar las teclas del
piano se reproducen los efectos correspondientes de las animaciones pixeladas.

Modo Animacion Pixelada (Modo Animales)

e Presione el botén “Modo Animacién Pixelada” para activarlo y se reproducird un sonido de aviso de

1 segundo.

e Presione cualquier tecla del piano para mostrar la animacién pixelada correspondiente, que a su vez
reproduce un sonido animal correspondiente. La duracién de la imagen pixelada junto con el efecto de sonido
es aproximadamente la misma.

¢ Mientras se reproduce, puede cambiar instantdneamente el sonido y animacién en curso al presionar otra
tecla del piano.

Modo Tocar Musica (Modo Piano)

¢ Simplemente presione el botén “Modo Tocar MUsica” para activarlo y se reproducira un sonido de aviso de
1 segundo. Simultdneamente la pantalla pixelada del piano se iluminara con 9 lineas de bolitas

ondulantes iluminadas.

¢ En este modo al presionar las teclas del piano se reproducen los sonidos de piano equivalentes, correspon-
dientes con las siguientes notas basicas: “do-re-mi-fa-so-la-si-do-re”.

Modo Acompaiiamiento (Modo Aprendiendo con Luces)

¢ Presione el botén “Modo Acompafiamiento” para activarlo y se reproducird un sonido de aviso de

1 segundo.

¢ Medio segundo después del sonido de aviso, la musica integrada comenzara a reproducirse automatica-
mente. Solo debe seguir las luces y presionar las teclas del piano correspondientes.

¢ Son en total 5 canciones. Cuando una de las canciones termine, presione el botén “Modo Acompafiamien-
to” para iniciar la siguiente. Si no se presiona el botén “Modo Acompafiamiento”, la cancién actual se
reproducird nuevamente.

* Una vez completadas las 5 canciones, al presionar el boton “Modo Acompafiamiento” se reiniciarad la musica
(este comando funciona mientras la musica se reproduce).

Cuidados y Mantenimiento:

1. Limpie gentilmente con un trapo seco y suave la superficie de la unidad principal para mantenerla limpia.
2. Evite que el dispositivo quede expuesto a rayos de sol directos y manténgalo alejado de cualquier fuente
de calor.

3. Quite las pilas cuando no se utilice el dispositivo por prolongados periodos de tiempo.

4. No intente desarmar la unidad principal, ni la golpee con objetos contundentes.

5. No sumerja en el agua la unidad principal y protéjala de la humedad.

Coémo Solucionar Problemas Comunes:

Si la unidad principal deja de funcionar por alguna razén, siga los siguientes pasos:
1. Apague la unidad principal.

2. Quite las pilas para dejar el producto sin energia.

3. Espere unos minutos y luego reinserte las pilas.

4. Encienda el dispositivo nuevamente.

5. Si la unidad principal sigue sin funcionar, inserte unas pilas nuevas.

Importante

¢ Coloque las pilas respetando la polaridad correcta.

e Las pilas recargables solo deben ser recargadas bajo supervision adulta.

¢ No combines pilas nuevas con usadas ni pilas de diferente tipo en este juguete. E
e Las pilas no recargables no deben ser recargadas.

e Las pilas recargables deben retirarse del juguete antes de cargarlas. _
e Las pilas agotadas o descargadas deben retirarse del juguete.

¢ No deben provocarse cortocircuitos en los terminales del suministro de alimentacién.

» Siempre debes quitar las pilas si el juguete no se va a utilizar durante un tiempo.

e Las pilas usadas y los productos eléctricos o electrénicos rotos deben ser desechados en un punto de
recogida autorizado. Tales productos no deben ser arrojados con el resto de la basura doméstica.

e Cambia las pilas si el sonido del producto se hace cada vez mas tenue, se detiene por completo o se
reinicia repetidamente.

¢ Protege el juguete del agua y la humedad.

e Por favor, acuérdate de apagar el producto antes de cambiarle las pilas. El recambio de las pilas solo
deben efectuarlo personas adultas.

jConserve este manual de instrucciones para futuras consultas!

2. Ruotare il coperchio del vano batteria nella direzione
indicata nella figura.

3. Aprire il coperchio del vano batteria nella direzione
indicata nella figura.

4. Inserire 4 nuove batterie AA da 1,5 V nell’unita principale
rispettando la polarita corretta (+, -) come indicato nella figura.
5. Richiudere il coperchio del vano batterie e fissarlo con un cacciavite.

Interruttore di
accensione
/volume:
Spegnimento
/Volume basso
/Volume alto

Istruzioni per l'uso:

1. Interruttore di accensione/volume (interruttore a tre posizioni):

Da sinistra a destra, le funzioni dell’interruttore sono “Spegnimento”, “Volume
basso” e “Volume alto”. Il volume é regolato da una resistenza e non &
controllato in modo programmatico. All’accensione e allo spegnimento,

viene riprodotta la musica di avvio/spegnimento.

2. Tasti del pianoforte:

Ci sono 9 tasti di pianoforte che corrispondono alle note di base del pianoforte
“do-re-mi-fa-sol-la-si-do-re”.

3. Modalita di avvio predefinita:

Il logo Hape appare e il suono di avvio Hape viene emesso mentre il pianoforte
entra in modalita pixel art. Premendo i tasti del pianoforte vengono riprodotti
gli effetti di animazione pixel corrispondenti.

Modalita di animazione pixel (modalita animali)

¢ Premere il pulsante “Modalita di animazione pixel” per attivarla, verra emesso un suono iniziale di

1 secondo.

¢ Premendo un tasto qualsiasi del pianoforte, viene visualizzata I'animazione pixelata corrispondente e
contemporaneamente viene riprodotto il suono dell’animale corrispondente. La durata dell'immagine
pixelata e dell’effetto sonoro é circa la stessa.

¢ Mentre si suona, € possibile cambiare istantaneamente il suono e I'animazione corrente premendo un altro
tasto del pianoforte.

Modalita di riproduzione (modalita pianoforte)

¢ Basta premere il pulsante “Modalita di riproduzione” per attivarlo e verra emesso un segnale acustico di 1
secondo. Contemporaneamente, lo schermo del pianoforte a pixel si illumina con 9 linee luminose a forma
di onda.

¢ In questa modalita, premendo i tasti del pianoforte si ottengono i suoni di pianoforte corrispondenti alle
seguenti note di base: “do-re-mi-fa-sol-la-si-do-re”.

Modalita di accompagnamento (modalita “Segui le luci”)

* Premere il pulsante “Modalita di accompagnamento” per attivarla e sentire un segnale acustico di

1 secondo. R

® Mezzo secondo dopo il suono iniziale, la musica integrata iniziera automaticamente a suonare. E sufficiente
seguire le luci e premere i tasti del pianoforte corrispondenti.

¢ Sono disponibili in totale 5 brani. Una volta terminato un brano, premere il pulsante “Modalita di
accompagnamento” per passare al brano successivo. Se il pulsante “Modalita di accompagnamento” non
viene premuto, la canzone corrente verra riprodotta di nuovo.

* Dopo aver eseguito tutti e 5 i brani, premendo nuovamente il pulsante “Modalita di accompagnamento” si
riavvia la musica (questa operazione funziona durante la riproduzione della musica).

Manutenzione e cura:

1. Pulire delicatamente I'esterno dell’unita principale con un panno morbido e asciutto per mantenere il
dispositivo pulito.

2. Evitare la luce diretta del sole e tenere lontano da fonti di calore.

3. Se il dispositivo non viene utilizzato per un periodo prolungato, rimuovere le batterie.

4. Non urtare con oggetti duri e non smontare |'unita principale.

5. Non immergere I'unita principale in acqua e tenerla lontana dall’'umidita.

Risoluzione dei problemi pit comuni:

Se I'unita principale smette di rispondere per qualche motivo, seguire questi passaggi:
1. Spegnere I'unita principale.

2. Rimuovere le batterie per interrompere I'alimentazione.

3. Attendere qualche minuto e reinserire le batterie.

4. Riaccendere il dispositivo.

5. Se l'unita principale non si accende, inserire nuove batterie.

Informazioni importanti

o Installare le batterie con la polarita corretta.

e Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate esclusivamente sotto la sorveglianza di

un adulto.

* Non usare contemporaneamente batterie di tipo diverso o batterie nuove e batterie usate.

¢ Non ricaricare le batterie non ricaricabili.

* Rimuovere le batterie ricaricabili dal giocattolo prima di ricaricarle. |
o Le batterie scariche devono essere rimosse dal giocattolo.

e | terminali di alimentazione non devono essere messi in cortocircuito.

¢ Rimuovere le batterie dal giocattolo in previsione di un lungo periodo di inutilizzo.

o Le batterie e i prodotti elettrici ed elettronici devono essere portati presso gli appositi punti di
raccolta. Tali prodotti non devono essere gettati insieme ai rifiuti domestici.

¢ Se il suono del prodotto si indebolisce, si interrompe improvvisamente o ricomincia ripetutamente,
sostituire le batterie.

* Proteggere il giocattolo da acqua o umidita.

e Assicurati che I'alimentazione sia impostata su OFF prima di sostituire la batteria. La sostituzione
della batteria deve essere svolta esclusivamente da adulti.

Conservare queste istruzioni per riferimento futuro!

1. Zorg ervoor dat het apparaat op ‘uit’ staat.

2. Draai het deksel van het batterijcompartiment in de richting
aangegeven in het diagram.

3. Open het deksel van het batterijcompartiment in de
richting aangegeven in het diagram.

4. Plaats 4 nieuwe 1,5V AA-batterijen in het hoofdapparaat
met de juiste polariteit (+, -) zoals weergegeven in het diagram.
5. Sluit het deksel van het batterijcompartiment en draai het vast
met een schroevendraaier.

A it-
olu meschakelaar:
Uitschakelen/laag

volume/hoog
volume

Gebruikershandleiding

1. Aan/uit-/volumeschakelaar (tuimelschakelaar met drie standen):

Van links naar rechts zijn de schakelfuncties ‘Uitschakelen’, ‘Laag volume’ en
‘Hoog volume’. Het volume wordt aangepast met behulp van een weerstand
en wordt niet programmatisch geregeld. Bij het in- en uitschakelen wordt de
opstart-/afsluitmuziek afgespeeld.

2. Pianotoetsen:

Er zijn 9 pianotoetsen die overeenkomen met de basis pianonoten
‘do-re-mi-fa-so-la-ti-do-re’.

3. Standaard opstartmodus:

Het Hape-logo verschijnt en het Hape-opstartgeluid klinkt terwijl de piano naar
de pixelart-modus gaat. Door op de pianotoetsen te drukken, worden de
overeenkomstige pixelanimatie-effecten afgespeeld.

Pixelanimatiemodus (Diermodus)

¢ Druk op de knop ‘Pixel Animation Mode’ om te activeren. Er klinkt een promptgeluid van 1 seconde.

* Druk op een willekeurige pianotoets om de corresponderende gepixelde animatie weer te geven terwijl je
tegelijkertijd het corresponderende dierengeluid speelt. De duur van het pixelbeeld en geluidseffect is
ongeveer hetzelfde.

o Tijdens het spelen, kunt u direct het huidige geluid en de animatie wijzigen door op een andere pianotoets
te drukken.

Speelmodus (pianomodus)

* Druk eenvoudigweg op de ‘Play Mode’-knop om te activeren, en er zal een promptgeluid van 1 seconde
worden afgespeeld. Tegelijkertijd licht het pixelpianoscherm op met 9 lijnen van golfachtige lichtkralen.

¢ In deze modus produceert het indrukken van de pianotoetsen de bijpassende pianoklanken, die overeen-
komen met de volgende basisnoten: ‘do-re-mi-fa-so-la-ti-do-re’

Begeleidingsmodus (Volg de verlichtingsmodus)

¢ Druk op de knop 'Begeleidingsmodus' om te activeren en er klinkt een promptgeluid van 1 seconde.

¢ Een halve seconde na het promptgeluid begint de ingebouwde muziek automatisch te spelen. Volg gewoon
de lichten en druk op de bijbehorende pianotoetsen.

e Er zijn in totaal 5 nummers. Zodra een nummer is afgelopen, drukt u op de knop ‘Begeleidingsmodus’ om
naar het volgende te schakelen. Als de knop ‘Begeleidingsmodus’ niet wordt ingedrukt, wordt de huidige song
opnieuw afgespeeld.

¢ Nadat u alle 5 de nummers hebt voltooid, drukt u nogmaals op de ‘Begeleidingsmodus’-knop om de muziek
opnieuw te starten (deze handeling werkt terwijl de muziek wordt afgespeeld).

Onderhoud en verzorging:

1. Veeg de buitenkant van het hoofdapparaat voorzichtig schoon met een zachte, droge doek om het
apparaat schoon te houden.

2. Vermijd direct zonlicht en houd het uit de buurt van warmtebronnen.

3. Verwijder de batterijen als u het apparaat langere tijd niet gebruikt.

4. Bots niet tegen harde voorwerpen en probeer het hoofdapparaat niet te demonteren.

5. Dompel het hoofdapparaat niet onder in water en houd het uit de buurt van vocht.

Veelvoorkomende probleemoplossing:

Als het hoofdapparaat om welke reden dan ook niet meer reageert, volgt u deze stappen:

1. Schakel het hoofdapparaat uit.

2. Verwijder de batterijen om de stroom uit te schakelen.

3. Wacht een paar minuten en plaats de batterijen opnieuw.

4. Schakel het apparaat opnieuw in.

5. Als het hoofdapparaat nog steeds niet kan worden ingeschakeld, plaats dan nieuwe batterijen.

Belangrijk

 Plaats de batterijen met de polen in de juiste richting.

¢ Oplaadbare batterijen mogen alleen onder het toezicht van een volwassene worden opgeladen.
* Meng geen oude en nieuwe batterijen of batterijen van een verschillend type in dit speelgoed.
* Niet-oplaadbare batterijen mogen niet opgeladen worden

* Haal oplaadbare batterijen uit het speelgoed voordat u ze oplaadt.

* Haal lege of gebruikte batterijen uit het speelgoed.

¢ De voedingsklemmen mogen niet worden kortgesloten.

¢ Haal de batterijen altijd uit het speelgoed als u het gedurende een lange periode niet ]
zult gebruiken

o Lever gebruikte batterijen en afgedankte elektrische en elektronische artikelen in bij een erkend
inzamelpunt. Gooi deze artikelen niet weg met het gewone huisafval.

o Als het geluid van het product afneemt, plotseling stopt of herhaaldelijk opnieuw wordt gestart,
vervangt u de batterijen.

¢ Houd het speelgoed uit de buurt van water of vocht.

¢ Schakel het product uit voordat de batterijen worden vervangen. Batterijen mogen alleen door een
volwassene worden vervangen.

Bewaar deze gebruiksaanwijzing voor toekomstige raadpleging!

1.Certifique-se de que o dispositivo esteja “desligado”.
2.Gire a tampa do compartimento da bateria na diregdo
indicada no diagrama

3.Abra a tampa do compartimento da bateria na diregdo
mostrada no diagrama.

4.Insira 4 novas baterias AA de 1,5 V na unidade principal com
a polaridade correta (+, -) conforme mostrado no diagrama.
5.Feche a tampa do compartimento da bateria e aperte-a com uma chave de fenda.

Fonte de energia
/ Interruptor de
volume Desligar

/Volume Baixo
/Volume Alto

Instrugdes do usuario:

1.Fonte de energia/ Interruptor de volume(chave seletora de trés posicdes):
Da esquerda para a direita, as fungdes do interruptor sdo “Desligar”,
“Volume Baixo” e “Volume Alto”. O volume é ajustado usando um resistor e
ndo é controlado programaticamente. Ao ligar e desligar, a musica de
inicializagdo/desligamento sera reproduzida.

2.Teclas de piano:

Existem 9 teclas de piano que correspondem as notas basicas do piano
“do-re-mi-fa-so-la-ti-do-re”.

3.Modo de inicializagdo padrdo:

O logo do Hape aparecera e o som de inicializagdo do Hape sera reproduzido
quando o piano entrar no modo pixel de arte. Pressionando as teclas do piano
reproduz os efeitos de animagdo de pixel correspondentes.

Modo de Animagao de Pixel (Modo Animal)

ePressione o botdo "Modo de animagdo de pixel" para ativar, um som de alerta de 1 segundo

serd reproduzido.

ePressione qualquer tecla do piano para exibir a animagdo pixelizada correspondente enquanto reproduz
simultaneamente o som do animal correspondente. A duragdo da imagem em pixel e do efeito sonoro é
aproximadamente a mesma.

eDurante a reprodugdo, pode alternar instantaneamente o som e a animagdo atuais pressionando outra tecla
do piano.

Modo de Reprodugdo (Modo Piano)

eBasta pressionar o botdo “Play Mode” para ativar e um som de aviso de 1 segundo serd reproduzido.
Simultaneamente, a tela do pixel piano se iluminard com 9 linhas de contas de luz semelhantes a ondas.
eNeste modo, pressionar as teclas do piano produz os sons de piano correspondentes, correspondendo as
seguintes notas basicas: “do-re-mi-fa-so-la-ti-do-re”

Modo de acompanhamento (Seguir o modo das luzes)

ePressione o botdo “Modo de Acompanhamento” para ativar e um aviso sonoro de 1 segundo.

*Meio segundo ap6s o aviso sonoro, a musica integrada comegara a tocar automaticamente. Basta seguir as
luzes e pressionar as teclas correspondentes do piano.

eExistem 5 musicas totalmente. Uma vez que uma musica terminar, pressione o botdo “Modo de acompan-
hamento” para mudar para a préxima. Se o botdo "Modo de acompanhamento" n3o for pressionado, a
musica atual sera reproduzida novamente.

*Depois de completar todas as 5 musicas, pressionar o botdo "Modo de Acompanhamento" novamente
reinicia a musica (esta operagdo funciona enquanto a musica esta tocando).

Manutengao e cuidados:

1.Limpe suavemente a parte externa da unidade principal com um pano macio e seco para manter o
dispositivo limpo.

2.Evite a luz solar direta e mantenha longe de qualquer fonte de calor.

3.Quando ndo estiver em uso por um longo periodo, remova as baterias.

4.N3o colida com objetos duros nem tente desmontar a unidade principal.

5.Ndo mergulhe a unidade principal em dgua e mantenha-a longe da umidade.

Solugdo de problemas comuns:

Se a unidade principal parar de responder por algum motivo, siga estas etapas:
1.Desligue a unidade principal.

2.Remova as baterias para cortar a energia.

3.Aguarde alguns minutos e reinsira as baterias.

4.Ligue o dispositivo novamente.

5.Se a unidade principal ainda ndo ligar, insira baterias novas.

Importante

e Instalar as pilhas utilizando a polaridade correcta.

e As pilhas recarregaveis s6 deverdo ser recarregadas sob a supervisdo de um adulto.

* Ndo misture pilhas novas com pilhas usadas ou diferentes tipos de pilhas neste brinquedo.
e As pilhas ndo recarregdveis ndo devem ser recarregadas.

 Retire as pilhas recarregaveis do brinquedo antes de as carregar.

e As pilhas gastas tém de ser retiradas do brinquedo.

* Ndo se deve provocar curto-circuito nos terminais da fonte de alimentagdo.

e Retire sempre as pilhas se ndo usar o brinquedo durante um longo periodo de tempo.

* As pilhas gastas e os produtos elétricos e eletrénicos em fim de vida tém de ser eliminados num
ponto de recolha aprovado. Tais produtos ndo podem ser eliminados juntamente com o lixo
doméstico comum.

* Se 0 som da produto ficar fraco, parar de repente ou reiniciar repetidamente, mude de pilhas.

* Proteja o brinquedo da dgua e da humidade.

e Certifique-se de que desliga a energia antes de mudar de pilhas. A mudanga das pilhas s6 pode ser
feita por um adulto.

Por favor, guarde estas instrugdes para futuras referéncias.
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