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EINLEITUNG
Die Show kann beginnen! Bilinguale Gitarre für erste musikalische 
Abenteuer, die Kreativität,  Rhythmus und die motorischen 
Fähigkeiten auf spielerische Weise fördert. Eigene Lieder spielen, 
mitjammen oder Rhythmusspiele spielen - so wird gerockt!

TremolohebelLautstärkeschalter

Aufleuchtende 
Saiten

8 Regenbogentasten
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DE
ENG

Ein-/Aus-Taste

Gitarrenstiltaste

Lustige 

Geräusche - Taste

Lieder und 
Melodien - Taste

Solo-Taste

Gitarrentaste

Sprachauswahltaste 
DE/ENG

Applaustaste

Rhythmusspiel-
Taste

Rhythmustaste

Tasten
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INHALT DER PACKUNG
•	 Baby Rockstar
•	 Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG:
Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bänder, Schnüre,
Plastikhalterungen, Verschlüsse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und
müssen zur Sicherheit lhres Kindes sofort entfernt werden.

HINWEIS:
Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige
Informationen enthält!

Entfernen der Transportsicherung:

Drehen Sie die Transportsicherung
entgegen dem Uhrzeigersinn.

Ziehen Sie die Transportsicherung
heraus und entsorgen Sie diese
vorschriftsmäßig.

Erste Schritte
1. 	 Vergewissern Sie sich, dass das 

Spielzeug ausgeschaltet ist.
2.	 Das Batteriefach befindet sich auf 

der Unterseite des Spielzeugs. Sie 
können es mit einem passenden 
Schraubendreher öffnen.

3. 	 Entfernen Sie gegebenenfalls leere 
Batterien aus dem Batteriefach.
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4. 	 Setzen Sie 2 neue AA-Batterien (AM-3/ LR6) ein. Für eine optimale 
Leistung werden neue Alkali-Mangan-Batterien oder vollständig 
geladene wiederaufladbare Ni-MH-Batterien empfohlen.

5. 	 Schließen Sie das Batteriefach und ziehen Sie die Schrauben 
wieder fest an.

HINWEIS:
Aufbau nur durch Erwachsene.
Halten Sie die Batterien außerhalb der Reichweite von Kindern.

Batteriehinweise
•	 Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).
•	 Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen 

ein.
•	 Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-

Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.
•	 Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige 

Batterien.
•	 Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im 

Batteriefach.
•	 Soll das Spielzeug für längere Zeit nicht in Betrieb genommen 

werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu 
vermeiden.

•	 Erschöpfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
•	 Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmäßig.  

Wiederaufladbare Batterien
•	 Entfernen Sie – sofern möglich – wiederaufladbare Batterien aus 

dem Spielzeug, bevor Sie diese aufladen.
•	 Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter 

Aufsicht von Erwachsenen aufladen. 
•	 Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafür 

vorgesehen sind.
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Batterien gehören nicht in den Hausmüll und dürfen nicht 
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet, 
gebrauchte Batterien zurückzugeben. Sie können Ihre alten 
Batterien bei den öffentlichen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde 
oder überall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Mülltonne auf den 
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder 
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom 
Hausmüll getrennte Entsorgung der Batterien und/oder 
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner 
Lebensdauer gemäß ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS 
an einem Sammelpunkt für das Recycling von elektrischen 
und elektronischen Geräten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb 
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten 
Batterien die Grenzwerte für die genannte(n) Substanz(en) 
überschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) 
regelt diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Mülltonne zeigt an, dass das Produkt 
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden 
ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder 
anderen Formen der Verwertung von Altgeräten leisten Sie einen 
wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie 
bei der Gemeindeverwaltung die zuständige Entsorgungsstelle. 
Schonen Sie Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den 
Sammelstellen ab. Danke!
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PRODUKTEIGENSCHAFTEN
1.	 Ein-/Aus-Taste  

Drücken sie die Ein-/Aus-Taste, um das Spielzeug 
einzuschalten. Drücken Sie die Taste erneut, um es 
auszuschalten.

2.	 Regenbogentasten
Drücken Sie die 8 Regenbogentasten, 
um Musik mit akustischen, 
elektrischen oder verzerrten 
Gitarrensounds oder anderen 
Geräuschen und Effekten zu machen.

3.	 Gitarrenstiltaste 
	 Wählen Sie aus drei Gitarrenstilen (akustisch, elektrisch oder 

verzerrt), indem Sie die Gitarrenstiltaste drücken. Jeder Stil 
spielt einen einzigartigen Akkord aus akustischer Harmonie, 
elektronischem Rock oder verzerrtem Sound.

Akustische 
Gitarre

Elektrische 
Gitarre

Verzerrte 
Gitarre

Akustischer 
Harmonie 

Akkord

Elektrischer 
Rock 

Akkord

Verzerrter 
Akkord

Do C-Dur

Re D-Moll

Mi E-Moll

Fa F-Dur

Regenbogen-
taste

Gitarren-
stil
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Sol G-Dur

La A-Moll

Ti B-vermindert 7

Do’ C-Dur (höhere Lagen)

4.	 Lustige Geräusche - Taste 
	 Drücken Sie die Lustige Geräusche - Taste, um zwischen 

Soundeffekten wie Bellen, Tiergeräuschen und lustigen 
Geräuschen auszuwählen.

5. 	 Lieder und Melodien - Taste 
	 Drücken Sie die Lieder und Melodien - Taste, um zwischen 

verschiedenen Musikstilen, wie Jazz und Country, oder Liedern 
auszuwählen.

6. 	 Rhythmusspiel-Taste 
	 Drücken Sie die Rhythmusspiel-Taste, um ein Rhythmusspiel zu 

spielen.

7.	 Gitarrentaste 
	 Drücken Sie die Gitarrentaste, um eine vorinstallierte Melodie 

zu starten. Drücken Sie die Regenbogentasten oder zupfen 
Sie die Saiten, um die Melodie Ton für Ton zu spielen und zu 
vervollständigen.

8.	 Rhythmustaste 
	 Drücken Sie die Rhythmustaste, um verschiedene Rhythmen 

anzuhören und als Hintergrund für die Musik auszuwählen.
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9.	 Solo-Taste 
	 Drücken Sie die Solo-Taste, um coole Gitarrensolos zu hören.

10.	Sprachauswahltaste DE/ENG 
	 Drücken Sie die  DE/ENG-Taste, um zwischen den Sprachen zu 

wechseln. Auch die Musik verändert sich beim Wechsel.

11.	Applaustaste 
	 Drücken Sie die Applaustaste, um Applaus und tolle 

Soundeffekte zu hören.

12.	Aufleuchtende Saiten
	 Zupfen Sie die Saiten, um Melodien 

zu spielen und Soundeffekte 
auszulösen.

13.	Tremolohebel 
	 Bewegen Sie den Tremolohebel, um 

coole Effekte auszulösen.

14.	Abschaltautomatik
	 Um die Batterien zu schonen, schaltet sich die Gitarre nach 

einigen Minuten ohne Eingabe automatisch ab. Sie können das 
Spielzeug durch Drücken der Ein-/Aus-Taste wieder einschalten.
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AKTIVITÄTEN
1.	 Freies Spielen: 
	 Spielen Sie Gitarre oder erstellen Sie Rhythmen und eigene 

Melodien mit den Regenbogentasten. Den Klang können 
Sie mit der Gitarrenstil- oder der Lustige Geräusche-Taste 
ändern. Einen Rhythmus können Sie hinzufügen, indem Sie die 
Rhythmus-Taste drücken.

2.	 Lieder & Musik:
	 Starten Sie ein Lied oder eine Melodie, indem Sie die 

Regenbogentasten drücken. Drücken Sie die Regenbogentasten 
erneut, während die Musik spielt, um lustige Soundeffekte 
hinzuzufügen.

3.	 Gitarre spielen: 
	 Schieben Sie die Saiten hin und her,  um eine Melodie Ton für 

Ton zu spielen. Drücken Sie die Regenbogentasten, um die 
nächste Note zu spielen.

4.	 Rhythmusspiel: 
	 Zupfen Sie die aufleuchtenden Saiten im passenden Rhythmus. 

Mit zunehmender Übung wird das Spiel schneller und 
anspruchsvoller.
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Gesungene Lieder
Lied 1 (DE)
A B C D E F G,
H I J K L M N O P,
Q R S T U V W,
X Y Z, juchhe.
Das ist das ganze ABC,
Nun sing mit uns das Alphabet!

Lied 2 (DE)
Hörst du die tolle Melodie,
das ist einfach Magie.
M -A -G -I -E, M-A -G -I- E; M -A -G -I -E,
yippie yippie yeeee!

Lied 3 (DE)
Zupf die Saiten und sing mit,
ja das ist der größte Hit.
Lila, Pink, Rot, Grün, Blau,
Gelb und Orange, juhu!

Lied 4 (DE)
Zähl mit mir von eins bis acht,
eins, zwei, drei, vier – gut gemacht!
Fünf, sechs, sieben, acht – hurra!
Du singst wunderbar!
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Song 1 (ENG)
A - B - C - D - E - F - G,
H - I - J - K - L-M-N-O-P,
Q - R - S,
T - U - V,
W - X,
Y and Z,
Now I know my A - B - C’s.
Next time won’t you sing with me?

Song 2 (ENG)
I love to strum my cool guitar,
It plays a happy song.
S-T-R-U-M, S-T-R-U-M, S-T-R-U-M,
Strum and play along!

Song 3 (ENG)
Do you want to play guitar,
See the colors near and far,
Purple, pink, red, green, blue,
Yellow, orange, too!

Song 4 (ENG)
Count with me from 1 to 8,
1, 2, 3, 4 sounding great!
5, 6, 7, 8 hooray!
Sing and play today!
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Melodien
Jazz (DE)
Ach du lieber Augustin
Alle meine Entchen 
Alle Vögel sind schon da
Auf der Mauer, auf der Lauer
Baa baa schwarzes Lamm
Bingo
Der Kuckuck und der Esel
Eia popeia was raschelt im Stroh

Country (DE)
Hoppe Hoppe Reiter
Jolly good fellow
La Cucaracha
Rirarutsch
Skip to my Lou
Sur le pont d’Avignon
The entertainer
What shall we do

Jazz (ENG)
A-Tisket A-Tasket
The Bear Went Over the Mountain 
There’s a Tavern in the Town
Hey, Diddle Diddle
Hickory Dickory Dock
Incy Wincy Spider
Here We Go Looby Loo
Bicycle Built For Two
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Country
Oh Where, Oh Where Has My Little Dog Gone?
Mary Had a Little Lamb
Peas, Porridge Hot, Peas, Porridge Cold
Old MacDonald Had a Farm
Row, Row, Row Your Boat
Skip to my Lou
The Wheels on the Bus
One Man Went to Mow a Meadow

PFLEGEHINWEISE
1. 	 Reinigen Sie das Gerät nur mit einem leicht feuchten Tuch.
2. 	 Lassen Sie das Gerät niemals länger in der prallen Sonne oder 

in der Nähe einer Hitzequelle stehen.
3. 	 Verwenden Sie vor der Nutzung des Geräts keine Sonnen-

cremes oder ölhaltigen Hautcremes.
4. 	 Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug längere Zeit 

nicht benutzt wird.
5. 	 Halten Sie das Spielzeug fern von Feuchtigkeit und lassen Sie 

es nicht auf harte Oberflächen fallen.

PROBLEMLÖSUNG
Funktioniert das Gerät nicht mehr oder werden Stimme und 
Geräusche schwächer, verfahren Sie bitte folgendermaßen:

1. 	 Schalten Sie das Spielzeug für einige Sekunden aus und dann 
wieder ein.

2. 	 Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.
3. 	 Entfernen Sie die Batterien und legen Sie nach etwa einer 

Stunde neue, hochwertige Batterien derselben Marke ein.

Wenn das Spielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert,
wenden Sie sich bitte an den Fachhändler, bei dem Sie das Produkt
gekauft haben.
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HINWEIS:
Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle 
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemühen 
uns sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen – 
unsere Qualitätskontrolle ist äußerst streng. Dennoch können auch 
uns Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach von der 
Zeit überholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschläge haben 
oder sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren 
Kundendienst. Wir sind dankbar für Ihre Hinweise und werden Ihre 
Anregungen gerne überdenken.

SERVICEADRESSE FÜR ANFRAGEN 
UND HINWEISE IN DEUTSCHLAND:
VTech® Electronics Europe GmbH
Kundenservice
Martinstr. 5
D-70794 Filderstadt
Homepage: www.vtech.de
E-Mail: info@vtech.de
Kundenservice: 0711/7097472 (Mo - Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an 
Feiertagen)
Für eine schnelle Abwicklung Ihrer Anfragen bitten wir Sie,
folgende Informationen bereitzuhalten:
• Name des Produktes oder ggf. die Artikelnummer
• Beschreibung des Problems
• Kaufdatum
Garantie- und Reklamationsfälle/Defekte Geräte:
Sollte das Gerät auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgemäß funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhändler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Gerät gekauft haben. Für Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Geräte an unsere Serviceadresse.
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Mehr Informationen und 
weitere Lernspielprodukte 
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vtech.de
Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere 
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq


